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126 ASPECTE AVANSATE DE PROIECTARE

Level 2

Stabilirea proprietdtii curente de culoare pentru obiectele pe care urmeazi sa le desenam
se face si din meniul principal al AutoCAD-ului (,Format > Color...”) sau prin intro-
ducerea comenzii COLOR la prompter. Ambele metode suprascriu/anuleazi proprietatea
curentd de culoare (care implicit, vom vedea, este controlatd prin conceptul de ,strat”).
Din caseta de asistentd pusa astfel la dispozitie putem alege fie o culoare din paleta
indexata a AutoCAD-ului (255 de culori standardizate), fie o culoare combinata in maniera
., LTue Color” a Windows-ului, fie o culoare dintr-o paletad de culori tipografice consacrata
(PANTONE, RAL, DIC).

Culoarea obiectului selectat o putem eventual controla si prin campul ,,Color” din cadrul
paletei de proprieta{i asociate (caseta andocabila ,,Properties”).

[g Select Color [ | [ﬂ Select Color

Caseta de culori

Level 3

De cele mai multe ori vom controla culoarea obiectelor nu ca atribut explicit, ci stabilind
cate o culoare pentru fiecare strat in care vor rezida obiectele, eventual dupa o simbologie
cromatica standardizatd - de exemplu, considerand o reprezentare cartografica, apele se
reprezintd cu albastru, pasunile/parcurile cu verde, drumurile cu rosu etc. -, si doar foarte
rar vom alege pentru obiecte particulare o altd culoare decat cea asociatd implicit prin
atributul ,,ByLayer”.

Variabila de sistem CECOLOR este cea care stabileste/memoreaza intern culoarea curenta
(si implicit are valoarea BYLAYER).

Incheiem subiectul cu o noti speciald: corespondenta culorilor la tipdrire (ceea ce se
vede pe ecran cu ceea ce va aparea pe hartie) nu este intotdeauna perfecta si eventual vom
aplica ajustari (calibrari automate sau experimentale).
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8.2. Tipuri de linie

Level 1

Cerintele clasice din desenul tehnic - unde nu toate liniile trebuie sa fie continue - au
impus de timpuriu AutoCA D-ului sa ofere posibilitatea de a stabili tipuri de linie alternative.
De exemplu, in mecanica folosim linia de tip ,linie-punct” pentru a reprezenta axele de
simetrie, iar linia intreruptd pentru a figura muchiile ascunse (contururi acoperite/
invizibile).

S1 iIn cazul acestei proprietd(i simbologice avem aceleasi doud cdi de control bazate pe
lista interactiva cu tipurile de linie (,,Linetype Control”) din toolbar-ul ,,Properties” :

® proactiv: Inainte de a desena obiectul stabilim tipul de linie curenta (alegand din lista
tipul de linie dorit, ce rdméne activ/curent pand la specificarea unui alt tip);

e reactiv: selectam (prin punctare in desen) obiectul al cdrui tip de linie vrem sa-1
modificdm si apoi alegem noul tip de linie din lista de tipuri,

Properties

—— Bulayer
ByBlock
— —— - ACAD.. W00
ACAD..W100
—  —— - ACAD.. W00
—— Continuous
— - — .
—— —— DASHED
Other...

Lista interactiva de tipuri de linie din toolbar-ul , Properties”

Level 2

Tipul de linie - ca proprietate curentd/activd aplicabild obiectelor filare (linii, curbe),
diferita de cea implicitd (,,ByLayer”) sau de cea anterioard - se impune si din meniul
w»Format > Linetype...” (sau introducand la prompter comanda LINETYPE).

Initial, tipul de linie folosit pentru desenare este cel cu linie continua (denumit ,,Continuous™).
Pentru a putea utiliza si alte tipuri de linie (diverse linii discontinue), definitiile acestora
trebuie incidrcate in memorie (aduse in sesiunea de lucru). Incircarea se initiazi fie apasand
butonul ,Load...” din caseta ,,Linetype Manager”, fie alegiand optiunea ,,Other...” din lista
de selectie a tipurilor de linie din toolbarul/panelul ,,Properties”.

Notdi: Dacd aplicarea tipurilor de linie discontinue pare a nu avea efect pe ecran (ceea ce
inseamnd cd mdrimea intreruperilor nu este compatibild cu scara curentd la care se vizualizeazd
desenul), atunci fie mdrim imaginea prin zoom, fie apeldm comanda I.TSCALE si furnizdm
un alt factor de scalare (supraunitar).

0 [}
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128 ASPECTE AVANSATE DE PROIECTARE

Tipul de linie folosit la desenarea obiectului selectat este controlabil si prin campul
wLinetype” din paleta de proprietdti (caseta ,,Properties”).

&, Linetype Manager

Linetype filters l
[SMW all linetypes vJ [T invert fiter

Load. || Delete |

L Guren [ ride gesis |

Current Linetype: ByLayer

Description e

Linetype
ByBlock
ACAD_I1S002W100
ACAD_ISC04W 100
ACAD_IS007W100
ACAD_IS010W100
Continuous

GAS_LINE — b s sar— sar— cwe— G35 line —GAS—GAS—GAS—GAS—( -
Details
Mame: il Global scale factor. 1.0000
Description: Dashdot __ . __ . __ .. __ ... __ Current object scale: 1.0000
[¥] Use paper space units for scaling IS0 pen width
Lok J| Cancel || el |

Caseta cu tipurile de linie : , Linetype Manager”

Level 3

Daca emitem la prompter comanda LINETYPE (sau LTYPE) precedata de semnul ,,-”,
dialogul de stabilire a tipului de linie se deruleaza in zona/bara de comenzi si in mod secvential :

Command: -linetype

Current line type: "BylLayer”

Enter an option [?/Create/Load/Set]: L
Enter linetype(s) to load: dashdot
Linetype "DASHDOT" loaded.

Enter an option [?/Create/Load/Set]:

Factorul de scalare al segmentelor/spatiilor constituind tipurile de linie poate fi stabilit
in caseta ,,Linetype Manager”, apasand butonul ,,Show details” si apoi angajand optiunea
., Global scale factor™.

Si pentru proprietatea ,tip de linie” se recomanda deseori controlul global pe straturi.
Variabla de sistem CELTYPE memoreaza tipul de linie curent (si are implicit valoarea
BYLAYER).

8.3. Grosimi de linie

Level 1

Avem posibilitatea de a acorda grosimi diferite obiectelor filare din desen - pentru a
facilita identificarea si distingerea entitatilor reprezentate - §i acest lucru il facem cel
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mai simplu folosindu-ne de lista interactiva cu grosimile de linie (,,Lineweight Control™)
din toolbar-ul ,Properties”, in una din abordarile :

® proactivd: stabilim grosimea de linie curentd (selectand-o din listd) inainte de a desena
obiectul - grosime ce ramane activa pana la specificarea alteia ;

e reactiva: selectam prin punctare in desen obiectul a cirui grosime de linie vrem sa
o modificim si apoi alegem noua grosime de linie din lista.

Properties =]
T | == | =rrr. || =
——— 015 mm .
—— 018 mm
— 0.20 mm

s (1, 30 i1
e (1, 35 i
s (1,40 rim
s (150 rim
s (.53 mm
(.60 mm

Lista interactivd cu grosimile de linie din toolbar-ul , Properties”

Level 2

Comanda LINEWEIGHT (inigiata direct la prompter sau din meniul ,,Format > Line-
weight”, sau prin ultima pozitie din lista de grosimi) ne aduce in fatd o casetd de dialog
in care putem nu doar alege grosimea curenta de linie, ci si stabili aspecte privind afisarea
grosimii liniilor.

' _—
L Lineweight Settings
Lineweights Units for Listing
o @ Millimeters (mm) (©) Inches (in)
ByBlock
Default @ Display Lineweight
0.00 mm
e Defaul [— 025mm  ~|
0.09 mm Adjust Display Scale
0.13 mm v ’
Min D Max
i Cument Lineweight ByLayer
ok | [ cence | | Help |

Caseta , Lineweight Settings”

Notd : Nu uitdm faptul cd pentru a se pune in eviden{d grosimea obiectelor filare trebuie apdsat/
activat butonul ,,Show/Hide Lineweight” din muchia de jos-dreapia a ferestrei AutoCAD.
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Level 3

Proprietatea ,,grosime de linie” poate fi de asemenea controlatd pe straturi (in situatiile
in care se preteaza sa impunem o singura grosime pentru toate obiectele filare dintr-un strat),
Putem accesa caseta ,Lineweight Settings” nu doar emitand la prompter comanda
LWEIGHT, ci si printr-un click-dreapta pe butonul LWT (Show/Hide Lineweight) din
bara de stare (alegand optiunea ,,Settings...” din meniul contextual asociat butonului).
Grosimea de linie specificd obiectului selectat se poate eventual controla si prin campul
wLineweight” din cadrul casetei ,,Properties”.

Grosimea curenta de linie este controlata intern prin doua variabile de sistem :

e CELWEIGHT = 1 stabileste grosimea de linie la cea a stratului (BYLAYER ; initial);
CELWEIGHT = -2 stabileste grosimea de linie la cea a blocului (BYBLOCK);
CELWEIGHT = -3 stabileste grosimea de linie la cea implicitd (DEFAULT);
CELWEIGHT = <valoare numericd (exprimatd in sutimi de milimetri)> ;
LWDEFAULT memoreaza valoarea numerica (in sutimi de milimetri) pentru optiunea
DEFAULT a variabilei CELWEIGHT.

8.4. Elevatia si grosimea pe verticala

Level 1

Existd doud proprietd{i asociabile obiectelor din desen, ,Elevation” si ,,Thickness”,
mostenite din frageda copildrie a AutoCAD-ului, cind modelarea tridimensionald pe
PC-uri nu putea fi decat un simulacru :

e  Elevation”: obiectele 2D care au elevagia diferitd de zero (implicitd) se afld intr-un
plan paralel cu planul XY (planul orizontal al sistemului de coordonate) la o altitudine
7. determinata de valoarea acestei elevatii ;

e Thickness™: defineste distanta de extrudare a unor obiecte plane pentru a le conferi
aparenta tridimensionald (o grosime in directia Z).

Insa extrem de putine situatii de proiectare mai recurg la aceste proprietiti, pentru ci azi
avem facilitati de proiectare 3D mult mai adevarate.

Level 2

Comanda ELEV stabileste elevatia (altitudinea planului de constructie) si extruziunea
(grosimea verticald) pentru obiectele ce urmeazi a fi desenate in plan. (Aceste proprietiti
3D sunt aplicabile majoritagii obiectelor plane.)

Command: ELEV
Specify new default elevation <0.00>: 35
Specify new default thickness <0.00>: 20

Elevatia curenta este o proprietate ce impune valoarea curentd a coordonatei Z atunci
cand AutoCAD-ului ii sunt furnizate doar valorile X si Y pentru coordonatele punctelor
definind obiectele ce se construiesc.



PROPRIETATI SIMBOLOGICE SI DE EMFAZA 3D 131

Grosimea verticald (,,Thickness™) reprezintd distanta pe care AutoCAD-ul extrudeaza un
obiect 2D (deasupra sau dedesubtul elevatgiei sale curente, in lungul axei Z).

Aplicarea comenzii ELEV nu afecteaza obiectele existente, ci le controleazi doar pe cele
ce urmeaza a fi construite.

Exista insd si comenzi separate :

e ELEVATION - stabileste elevatia/altitudinea viitoarelor obiecte ;
e THICKNESS - controleaza extrudarea/grosimea obiectelor (aceasta poate fi apelata
si din meniul , Format > Thickness™).

Pentru a vedea mai bine efectul acestor comenzi se recomanda folosirea functiei ,,(3D)
Orbit” din meniul/fisa ,, View”.

Level 3

Extrudarea si elevatia proprii obiectului selectat le putem controla direct si prin campurile
,» Lhickness”, respectiv ,,Elevation” din cadrul paletei ,,Properties” - primul in categoria
,General”, al doilea in categoria ,,Geometry”.

Daca lucram frecvent cu compozitii de tiparire (layout-uri), refinem faptul ca AutoCAD-ul
mentine cate o elevatie curenta diferita pentru ,model space” si pentru ,,paper space”.
Elevatia curenta se reseteaza automat la valoarea implicita (altitudine nuld) atunci cand
modificam sistemul de coordonate.

Variablele de sistem implicate sunt:

e ELEVATION - memoreaza elevagia curenta relativa la sistemul de coordonate curent
(UCS) pentru viewport-ul actual din spatiul de lucru curent ;

e THICKNESS - stabileste grosimea curentd 3D

si ambele au initial valoare nula.

8.5. Modificarea proprietatilor de obiecte

Level 1 3 I 0
Color W BylLayer
Selectarea/punctarea unui obiect din desen face ca listele interactive Layer 0 |
de controlare a simbologiei aflate in toolbar-ul ,Properties” (de e AN
sub meniul principal) sa indice proprietatile acelui obiect : culoarea, Plotstyle _[ByColor |
tipul de linie, grosimea de linie. Intervenind aici (pentru a selecta #:::f:lw e =
altceva), ii putem ajusta pe loc acele proprietati. (Dupa deselectarea e
obiectului, controalele respective vor indica proprietatile curente, > Visualization
care vor influenta obiectele ce urmeaza sa fie create.) s
. _en: |1612.3274
Level 2 s
Radius 177.7286
Un dublu-click emis pe un obiect geometric simplu din desen deschide gi"u“:‘;mjli:j;;
caseta ,,Quick Properties”, in care putem controla proprietagile |g :::1 - ::azsq.m:r
asociate lui. g R
Insd un click-dreapta pe orice obiect din desen ne deschide si |g [MNemaiz I

2

o

IR

)

optiunea ,,Properties”, mult mai completa. Panoul ,, Properties”



